PICTODADI RACCONTA
STORIE

CONTENUTO:

a. 15 dadicon go pittogrammi diversi che corrispondono a vari elementi strutturali della
fras:
- 2 DADI GIALLI con 12 soggetti (personaggi dei racconti classici).
6 DADI VERDI con 36 verbi (azioni).
4, DADI ARANCIONI con 24 complementi di speci_cazione (elementi familiari al
bambino).
2 DADI BLU con 12 aggettivi.
1 DADO GRIGIO con 6 avverbi.
b. AUDIO MP3 con 6 racconti classici in diverse lingue (consultare ALLEGATO IlI).
(ONLINE)
c. 10 _ches peresercitare gli articoli, le congiunzioni e la negazione, con adesivi bianchi
rivtilizzabili (utilizzando evidenziatori cancellabili a secco).

ETA CONSIGLIATA:

Dai 4 ai 8 anni

OBIETTIVi:

Imparare a formare frasi con l'aiuto di dadi con pittogrammi.
Ampliare il vocabolario per campi semantici. Ciascun dado tratta un argomento
specico (consultare ALLEGATO ).
Identicare frasi assurde (quando dopo il lancio dei dadi la frase ottenuta non ha senso:
per es. “Pinocchio pettina la palla”).
Aiutare lo sviluppo dell’attenzione e della memoria.

- Favorire la comunicazione.

- Facilitare l'inizio della comprensione di lettura.



PREPARAZIONE DEL GIOCO:
- Incollare i pittogrammi (adesivi circolari) sui dadi sequendo le istruzioni accluse
(consultare ALLEGATOI).

- Incollare gli adesivi in bianco sulle ches (consultare ALLEGATO ).

SISTEMA DI GIOCO:

1. Ascoltare i raccolti del AUDIO MP3 per familiarizzarsi con i personaggi (soggetti)
mostrati sui picto-dadi.

2. Imparare la relazione che esiste tra i dadi e gli elementi della frase (colori basati su
SPC, “Sistema Pittograco Internazionale della Comunicazione”).

3. Decidere il numero di elementi che formeranno la frase e scegliere un dado del colore
di ciascun elemento.

4. Lanciare tutti i dadi scelti e formare la frase con i pittogrammi estratti.

SUGGERIMENTI DI UTILIZZO:

Utilizzare piU o0 meno dadi/elementi in base all’eta dei bambini.

Vengono inclusi esempi di frasi formate con un diverso numero di dadi/elementi della
frase (consultare ALLEGATO II).
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Allegato 11
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Allegato IV

L’Audio MP3 online include 6 storie classiche:

25 | | Tre Porcellini
26 | Pollicino
27 | LaTartaruga E La Lepre

28

Il Gatto Con Gli Stivali

29

Cenerentola

30

Pinocchio

Prodotto Akros
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